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Parte | — Regulamento Geral da OLIENT

1. Apresentagao

A Olimpiada do Instituto Educacional Novos Tempos (OLIENT) tem como propdsito a formacdo
integral do aluno por meio de jogos orientados, promovendo integracdo, autonomia e inclusao, além
do desenvolvimento de atitudes como respeito as regras, trabalho em equipe, cooperacdo,
solidariedade, saude e bem-estar.

Este Regulamento Geral normatiza a OLIENT, estabelecendo as regras que orientam as modalidades
esportivas, o planejamento das atividades, a estimativa de participantes e publico, as cotas de
patrocinio, a nomeacdo de professores e organizadores do evento, além de apoiadores e parcerias

em geral.

2. Justificativa

O projeto da OLIENT nasce da necessidade de trabalhar, por meio de jogos, o protagonismo dos
alunos e sua autonomia para tomar decisdes que estimulem o raciocinio rapido — contribuindo nao
apenas para a vida esportiva, mas também para a vida académica. Cabe a escola desenvolver, em

conjunto, a cooperacdo e a competitividade sauddvel.

3. Objetivos

1. Desenvolver o intercambio sociodesportivo e cultural entre os alunos;
2. Valorizar a pratica desportiva educacional como estimulo ao trabalho coletivo;

3. Proporcionar aos alunos a vivéncia em olimpiadas escolares, preparando-os para futuras

competicOes oficiais;
4. Estimular a pratica dos esportes e demais atividades que compdem o evento;

5. Oportunizar a todos os alunos, independentemente de suas habilidades, a pratica esportiva,

com foco também na inclusdo;
6. Integrar a equipe de educadores do IENT;

7. Promover a integracdo entre os alunos, do Infantil ao Ensino Médio, por meio de jogos e
brincadeiras, valorizando a competicdo, o trabalho em equipe, o saber ganhar e perder, o fair

play, a diversidade fisica, o companheirismo e a vivéncia esportiva.
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4. Inscrigoes

1. As inscri¢cbes serdo realizadas por meio do sistema da OLIENT. O cronograma especifico serd

informado ao representante esportivo de cada equipe.
2. AsinscricGes deverdo respeitar a modalidade e a categoria disponiveis neste documento.

3. Cada aluno podera se inscrever em até 2 (duas) modalidades coletivas e 2 (duas) modalidades

individuais, sujeito a aplicagdo do cddigo disciplinar.

4. Ainscricdo de cada equipe por modalidade é Unica — ndo sendo permitida mais de uma equipe

da mesma turma na mesma modalidade e categoria.

5. Formagao das Equipes e Categorias

Categoria Composi¢cao

F6 /F7 62 e 72 Ano
F8/F9 82 e 92 Ano
M1/ M2/ M3 12, 22 e 32 Séries do Ensino Médio

Observagdo: os alunos da 39 série do Ensino Médio atuardo como monitores durante as atividades,
sendo organizados por turma. A organizagdo e a distribuicdo dos monitores serdo realizadas pelas

Coordenagbes Pedagdgicas do Ensino Fundamental | e do Ensino Médio.

6. Padroniza¢ao de Uniformes (Camisas)

A fim de assegurar identidade visual, organizacdo e senso de pertencimento entre as equipes, as
camisas confeccionadas pelas turmas participantes — do 62 ano do Ensino Fundamental a 32 série
do Ensino Médio — deverdao seguir um padrdao uUnico de modelo, definido pela Comissao

Organizadora.

1. A arte final da camisa devera conter a logomarca do colégio (frente) do lado direito do peito e
da OLIENT (livre, qualquer lugar da camisa), a identificacdo da turma e a numeracgdo (livre,
qualquer lugar da camisa), (de 1 ao n2 99 — com algumas ressalvas a serem definidas pela
Comissao), sendo alusiva ao tema da edicdo e submetida a aprovacdo prévia e obrigatoria do
DECOM antes da confecgao.

2. E permitida a inclusdo do nome do aluno na camisa, desde que ndo contenha nomes ou

apelidos improprios.

3. Camisas que ndo estejam de acordo com o padrdo de confec¢do aprovado pelo DECOM nao

serdo homologadas para efeito de pontuagdo, ainda que utilizadas na abertura do evento.
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Nas categorias F6, F7, F8, F9 e M1/2/3, serdo concedidas medalhas de ouro e prata ao final de cada

modalidade.

A turma que somar o maior nimero de pontos ao longo do evento serd considerada a grande

vencedora da OLIENT e premiada com um passeio a Fazenda Jaguaratinga, em Betim/MG.

8. Sistema de Disputa

Nas categorias F6/7, F8/9 e M1/2/3, os jogos serdo realizados entre turmas, classificando-se os dois

primeiros colocados de cada categoria para a partida final. O formato definitivo de disputa (grupos,

mata-mata ou misto) serd divulgado apds o encerramento das inscri¢cdes, considerando o numero de

equipes confirmadas.

9. Modalidades

Comp&em a OLIENT 2026 as seguintes modalidades: Futsal, Futebol Society, Handebol, Basquetebol,

Voleibol, Dodgeball, Ténis de Mesa, Futmesa e Volei de Mesa.

9.1 Numero de Atletas por Modalidade
Modalidade
Futsal
Futebol Society
Handebol
Voleibol
Dodgeball
Basquetebol
Ténis de Mesa
Futmesa

Volei de Mesa
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Minimo

05

06

07

06

10

05

01

02

02
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Maximo

12

12

14

12

10

10

01

02
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9.2 Modalidade por Categoria

Modalidade

Futsal

Futebol Society
Basquetebol
Handebol
Voleibol
Dodgeball
Ténis de Mesa
Futmesa

Voélei de Mesa

Legenda: M = Masculino - F = Feminino

F6
M/F

M/F

M/F
Misto
Misto

M/F

M/F

M/F

F7 F8
M/F M/F
M/F M/F

— M/F
M/F M/F
Misto Misto
Misto Misto
M/F M/F
M/F M/F
M/F M/F

Observacgédo: A inscricdo por equipe/modalidade é unica.

Modalidade

Futsal

Futebol Society
Handebol
Basquetebol
Voleibol
Dodgeball
Ténis de Mesa
Futmesa

Voélei de Mesa

9fJO O
GEEECEEEEE

9.3 Esportes Coletivos e Individuais
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F9
M/F
M/F
M/F
M/F

Misto
Misto
M/F
M/F

M/F
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M1/2/3

M/F
M/F
M/F
M/F
Misto
Misto
M/F
M/F

M/F
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Parte Il — Regulamentos Especificos por Modalidade

10. Futsal

Art. 12 - A competicdo de Futsal serd disputada conforme as Regras Nacionais adotadas pela

Confederacdo Brasileira de Futsal, complementadas por este Regulamento.

Art. 22 - As partidas terdo duracdo de 12 (doze) minutos corridos, em tempo Unico.
Obs.: o tempo de jogo poderd ser ajustado conforme o numero de equipes inscritas.

Art. 32 - Cada equipe deverad inscrever o nimero minimo de 5 (cinco) atletas.

Art. 42 - No banco de reservas, poderdo permanecer sentados, no inicio e ao longo da partida, no
maximo 7 (sete) atletas reservas, devidamente uniformizados e identificados, em condi¢cdes de

participar.

Art. 52 - Em caso de ndao comparecimento de uma equipe dentro do prazo determinado pelo
Regulamento (W x 0), a equipe presente sera declarada vencedora, computando-se apenas os seus
pontos; a equipe ausente sera desclassificada da competicdo e ficara sujeita a punigao.

Art. 62 - Ficardo automaticamente suspensos da partida seguinte os atletas e técnicos punidos com:

(1) segundo cartdo amarelo; (ll) cartdo vermelho.

Obs.: a cada cartéo vermelho recebido, a turma perderd 500 pontos na pontuagdo geral da OLIENT.

Critério de Desempate

Art. 72 - Em caso de empate na soma de pontos ganhos na primeira fase, o desempate seguira, em
ordem sucessiva de eliminagdo: 12) menor nimero de cartdes vermelhos; 22) menor nimero de
cartdes amarelos; 32) confronto direto; 42) maior nimero de vitérias na fase; 52) melhor saldo de
gols.

Art. 82 - Em partidas eliminatdrias (quartas de final, semifinal e final) que terminarem empatadas, o
desempate sera por cobrangas alternadas de penalidade maxima, em séries de 3 (trés) cobrangas;

persistindo o empate, as cobrangas alternadas continuardo até que haja um vencedor.

11. Futebol Society

Art. 12 - A competicdo de Futebol Society sera disputada conforme as Regras Nacionais adotadas

pela Confederagao Brasileira de Futebol Society, complementadas por este Regulamento.
Art. 22 - As partidas terdo duracdo de 12 (doze) minutos corridos, em tempo Unico.

Obs.: o tempo de jogo poderd ser ajustado conforme o numero de equipes inscritas.

S
flo® — — lgﬁ;gﬂm.br

P 102 1131 5 (] 1 ) (o ) o e BT GO FETT |




N
NOVOS 7EMP5§

INSTITUTO EDUCACIONAL

Art. 32 - Cada equipe deverd inscrever o nimero minimo de 6 (seis) atletas, podendo entrar em

quadra com o minimo de 5 (cinco).

Art. 42 - No banco de reservas, poderdo permanecer sentados, no inicio e ao longo da partida, no
maximo 6 (seis) atletas reservas, devidamente uniformizados e identificados, em condi¢des de

participar.

Art. 52 - Em caso de ndao comparecimento de uma equipe dentro do prazo determinado pelo
Regulamento (W x 0), a equipe presente sera declarada vencedora, computando-se apenas os seus

pontos; a equipe ausente sera desclassificada da competicdo e ficara sujeita a punigao.

Art. 62 - Ficardo automaticamente suspensos da partida seguinte os atletas e técnicos punidos com:
() segundo cartao amarelo; (I1) cartdo vermelho.

Obs.: a cada cartéo vermelho recebido, a turma perderd 500 pontos na pontuagdo geral da OLIENT.

Critério de Desempate
Art. 72 - Em caso de empate na soma de pontos ganhos na primeira fase, o desempate seguira, em
ordem sucessiva de eliminagdo: 12) maior nimero de vitdrias na fase; 22) melhor saldo de gols; 39)

confronto direto; 42) menor numero de cartdes vermelhos; 52) menor nimero de cartGes amarelos.

Art. 82 - Em partidas eliminatdrias (quartas de final, semifinal e final) que terminarem empatadas, o
desempate serd por cobrancas alternadas de penalidade méaxima, em séries de 3 (trés) cobrancas;
persistindo o empate, as cobrancas alternadas continuardo até que haja um vencedor.

12. Handebol

Art. 12 - As competi¢cdes de Handebol observardao as Regras Oficiais Internacionais adotadas pela
Confederacdo Brasileira de Handebol, complementadas por este Regulamento.

Art. 22 - As partidas terdo duragdo de 12 (doze) minutos corridos, em tempo Unico.

Art. 32 - Cada equipe devera inscrever o nimero minimo de 7 (sete) atletas.

Art. 42 - No banco de reservas, poderdo permanecer sentados, no inicio e ao longo da partida, no
maximo 7 (sete) atletas reservas, devidamente uniformizados e identificados, em condi¢des de

participar.

Art. 52 - Em caso de ndo comparecimento de uma equipe dentro do prazo determinado pelo
Regulamento (W x 0), a equipe presente sera declarada vencedora, computando-se apenas os seus

pontos; a equipe ausente sera desclassificada da competicdo e ficara sujeita a punicao.
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Art. 62 - Ficardo automaticamente suspensos da partida seguinte os atletas e técnicos punidos com

expulsao.

Obs.: a cada cartéo vermelho recebido, a turma perderd 500 pontos na pontuagdo geral da OLIENT.

Art. 72 - Em partidas eliminatorias (quartas de final, semifinal e final) que terminarem empatadas, o
desempate sera por uma série alternada de 3 (trés) tiros de 7 (sete) metros, executados por atletas
diferentes; persistindo o empate, apds novo sorteio, as equipes executardo alternadamente um tiro

de 7 metros, por qualquer atleta a critério do professor, até que haja um vencedor.

13. Basquetebol

Art. 12 - As competicdes de Basquetebol observardo as Regras Oficiais Internacionais adotadas pela
Confederacdo Brasileira de Basquetebol, complementadas por este Regulamento.

Art. 22 - As partidas terdo duragdo de 12 (doze) minutos corridos, em tempo Unico.

Art. 32 - Cada equipe devera inscrever o nimero minimo de 5 (cinco) atletas.

Art. 42 - No banco de reservas, poderdo permanecer sentados, no inicio e ao longo da partida, no
maximo 5 (cinco) atletas reservas, devidamente uniformizados e identificados, em condi¢Ges de

participar.

Art. 52 - Em caso de ndo comparecimento de uma equipe dentro do prazo determinado pelo
Regulamento (W x 0), a equipe presente sera declarada vencedora, computando-se apenas os seus
pontos; a equipe ausente sera desclassificada da competicdo e ficara sujeita a punigao.

Art. 62 - Ficardo automaticamente suspensos da partida seguinte os atletas e técnicos punidos com

expulsao.

Obs.: a cada cartéo vermelho recebido, a turma perderd 500 pontos na pontuagdo geral da OLIENT.

Critério de Desempate

Art. 72 - Para desempate entre 2 (duas) equipes, serdo adotados, em ordem sucessiva: confronto
direto na fase; saldo médio de cestas (pontos) entre as equipes empatadas; saldo médio de cestas

(pontos) em todos os jogos do grupo na fase.

14. Voleibol

Art. 12 - As competicGes de Voleibol serdo disputadas em melhor de 3 (trés) sets.
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Art. 22 - Vencera o set a equipe que primeiro atingir 15 pontos, respeitada uma diferengca minima de

2 pontos.

Art. 32 - As competicOes observardo as Regras Oficiais Internacionais adotadas pela Confederacgdo
Brasileira de Voleibol, complementadas por este Regulamento.

Art. 42 - Cada equipe deverad inscrever o numero minimo de 8 (oito) atletas.

Art. 52 - Em caso de ndao comparecimento de uma equipe dentro do prazo determinado pelo
Regulamento (W x 0), a equipe presente sera declarada vencedora, computando-se apenas os seus

pontos; a equipe ausente sera desclassificada da competicdo e ficara sujeita a punigao.

Art. 62 - A altura da rede serd de 2,24 m para as categorias masculinas e 2,20 m para as categorias

femininas.

Critério de Desempate

Art. 72 - Em caso de empate entre 2 (duas), 3 (trés) ou mais equipes, serdo observados, em ordem
sucessiva: confronto direto (entre duas equipes); saldo médio de sets em todos os jogos do grupo na
fase (sets ganhos menos sets perdidos); saldo médio de pontos.

Obs.: a cada cartéo vermelho recebido, a turma perderd 500 pontos na pontuagdo geral da OLIENT.

15. Dodgeball

O Dodgeball podera ser disputado em quadra aberta ou em espaco interno. A quadra devera ter, no
minimo, 18 metros de comprimento por 9 metros de largura (medidas de uma quadra de voleibol),
dividida por uma linha central, com uma linha de ataque demarcada em cada lado, paralela e distante

3 metros da linha central.

Inicio de Jogo

Os 6 (seis) jogadores de cada equipe devem posicionar-se sobre a linha de fundo da quadra, de frente
para a linha central. As 6 (seis) bolas de borracha (dodgeballs) devem ser posicionadas
uniformemente ao longo da linha central, 3 (trés) de cada lado. Cada equipe devera indicar, no

minimo, 3 (trés) jogadores responsaveis por correr até a linha central para buscar as bolas.

Linha de Ataque

Para que o arremesso seja considerado valido (bola viva), o jogador que recuperou a bola na linha

central devera repassa-la a um companheiro posicionado atras da linha de ataque, ou ele proprio
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devera retornar para tras dessa linha antes de arremessa-la. A bola somente estard "em jogo" apds

esse retorno.

Objetivo do Jogo

Eliminar o adversario por meio de arremessos ou pela captura de uma bola arremessada contra si;

evitar ser eliminado esquivando-se, abaixando-se ou saltando.

Regras

e Bola viva é aquela arremessada que ndo toca o chdo, o arbitro ou qualquer outro objeto da
guadra antes de atingir um jogador; se uma bola viva atingir o adversario abaixo do pescoco, o

jogador atingido estd eliminado.

e Se o arremesso atingir o adversario acima do pescogo, quem arremessou é que estd eliminado;

havendo contusdo do atingido, a equipe adversaria tera direito a sua substituicdo.

e Se um jogador capturar uma bola viva antes que ela toque o solo, o autor do arremesso esta

eliminado.

e E permitido desviar uma bola viva usando outra bola que ja esteja em m3os; se, ao fazer isso,

essa bola cair, o jogador estara eliminado.

e N3ao é permitido posicionar propositalmente a cabega na trajetdria da bola para proteger outra

parte do corpo.

¢ N3do é permitido ultrapassar as linhas delimitadoras da quadra; jogador que sair dos limites para
se esquivar de uma bola estard eliminado. E permitido sair da quadra apenas para buscar uma
bola, devendo retornar pela linha de fundo.

e A partida termina quando uma equipe for totalmente eliminada ou ao final do tempo
regulamentar de 10 (dez) minutos. Nesse caso, vencerd a equipe com maior nimero de
jogadores em quadra; havendo igualdade, o tempo sera acrescido em 1 (um) minuto e,

persistindo o empate, sera disputada uma "morte subita".

Obs.: a cada cartéo vermelho recebido, a turma perderd 500 pontos na pontuagdo geral da OLIENT.

16. Ténis de Mesa

As partidas observardo as Regras Oficiais vigentes da CBTM (Confederacgdo Brasileira de Ténis de
Mesa, disponiveis em www.cbtm.org.br), ressalvadas as disposi¢ées especificas deste Regulamento
Técnico.

1. Apartida sera disputada em 1 (um) set de 11 (onze) pontos. Vencera o set o atleta que primeiro

completar 11 pontos, salvo se ambos completarem 10 pontos, hipdtese em que vencera quem
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obtiver 2 pontos de vantagem. A partir do placar 10 a 10, a sequéncia de saque e recepgao

permanece a mesma, alternando-se um Unico saque por atleta até o fim do jogo.

2. Apontuacgdo de cada partida seguird o critério: (a) 2 pontos por vitdria; (b) 1 ponto pela derrota
em jogo disputado até o fim; (c) 0 ponto pela derrota por W x O ou por jogo ndo concluido.

3. Os critérios de desempate para classificacdo seguirdo, nesta ordem: (a) numero de sets
vencidos; (b) nimero de pontos a favor; (c) confronto direto (somente entre dois atletas); (d)

saldo de pontos; (e) sorteio.

4. E permitido o uso de camisa, shorts, calga de agasalho, saia, ténis e meias de qualquer cor,
ressalvado que, quando estiver em uso bola branca, apenas a gola e as mangas da camisa
poderdo ser brancas; quando em uso bola laranja, apenas essas partes poderdo ser dessa cor.

5. Nao sera permitido o uso de calga jeans, tergal ou material similar.

6. Havera tolerdncia de 15 (quinze) minutos apenas para o primeiro jogo da rodada; os demais

jogos deverdo respeitar o hordrio programado em tabela.

7. Em caso de W x O, o adversario terd o resultado convertido em 1 set a 0 para efeito de

pontuagdo, com placar final registrado como 11 a 0.

8. Em caso de W x O nas fases eliminatdrias, ndo sera permitida a ascensao de atletas eliminados

nas fases anteriores.

9. O sistema de disputa das 3 (trés) fases sera definido pelo Coordenador Técnico do evento, em
conjunto com os representantes de turma presentes na reunido realizada previamente no

colégio, considerando o numero de atletas inscritos.

10. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdao Organizadora.

17. Futmesa

O Futmesa é disputado sobre mesa prépria da modalidade (ou mesa de ténis de mesa adaptada),
dividida ao meio por uma rede baixa, sendo a bola jogada exclusivamente com os pés, pernas, tronco

ou cabeg¢a — nunca com as maos ou bragos.

Art. 12 - A partida serd disputada no formato individual (2x2), em melhor de 3 (trés) sets, vencendo

o set quem primeiro atingir 9 (nove) pontos, respeitada uma diferenga minima de 2 (dois) pontos.

Art. 22 - E proibido o toque da bola com as m3os ou bragos; a infragdo resulta em ponto imediato

para o adversario.
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Art. 32 - Cada atleta poderd tocar a bola até 3 (trés) vezes consecutivas antes de devolvé-la ao campo

adversario.

Art. 42 - Vencera o ponto o atleta cujo adversario deixar a bola tocar o solo ou a prépria mesa duas
vezes, enviar a bola para fora dos limites da mesa, toca-la com as maos ou bragos, ou ndo conseguir

devolvé-la dentro do limite de toques.

Art. 52 - O saque sera alternado a cada ponto disputado, devendo a bola ser lancada por cima da

rede e cair dentro da area de jogo do adversario.

Art. 62 - As equipes trocardo de lado ao final de cada set; no set decisivo, a troca de lado ocorrera

quando um dos atletas atingir 5 (cinco) pontos.

Art. 72 - Em caso de W x O, o adversario tera o resultado convertido em 2 sets a 0 (9 a 0 em cada set)

para efeito de pontuacao.

Art. 82 - Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora.

18. Volei de Mesa

O Vélei de Mesa é disputado sobre mesa de ténis de mesa (ou similar), dividida ao meio por uma
rede baixa, sendo a bola jogada exclusivamente com as maos, em fundamentos semelhantes aos do

voleibol.

Art. 12 - A partida serd disputada no formato individual (2x2), em melhor de 3 (trés) sets, vencendo

o set quem primeiro atingir 9 (nove) pontos, respeitada uma diferenga minima de 2 (dois) pontos.

Art. 22 - A bola devera ser tocada exclusivamente com as maos, sendo permitido apenas 1 (um)

toque por vez antes de devolvé-la ao campo adversario.

Art. 32 - Vencerd o ponto o atleta cujo adversario deixar a bola tocar a mesa duas vezes de seu lado,
enviar a bola para fora dos limites da mesa, tocar a rede ao devolvé-la, ou tocar a bola com qualquer

parte do corpo que ndo as maos.

Art. 42 - O saque sera alternado a cada ponto disputado, devendo a bola ser langada por cima da

rede, sem toca-la, e cair dentro da drea de jogo do adversario.

Art. 52 - As equipes trocardo de lado ao final de cada set; no set decisivo, a troca de lado ocorrera

quando um dos atletas atingir 5 (cinco) pontos.

Art. 62 - Em caso de W x O, o adversario tera o resultado convertido em 2 setsa 0 (9 a 0 em cada set)

para efeito de pontuagao.
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Art. 72 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.

Parte lll — Codigo Disciplinar e Normas Gerais

19. Cadigo Disciplinar

19.1 Principios Gerais
e Todos os participantes devem atuar com respeito, integridade e espirito esportivo durante as

competigdes.

e E dever de cada atleta conhecer e cumprir o regulamento da modalidade em que estiver

participando.

19.2 Conduta Irregular e Penalidades

¢ InfragcBes as regras da competicdo: caso um atleta ou equipe atue de forma irregular,
contrariando as regras do regulamento especifico da modalidade, a equipe poderd ser

desclassificada da competigao.

e Adverténcias e cartGes: caso um atleta receba cartdo (amarelo ou vermelho) por ma conduta,
atitude antidesportiva ou infracdo grave, devera ajustar imediatamente sua postura, sob pena
de penalidades mais severas.

19.3 Suspensao por Conduta Recorrente

Atleta que ja tenha recebido cartdo e continue a jogar de forma irregular serd automaticamente
suspenso da competicdo, ficando impedido de participar de qualquer outra modalidade da OLIENT.

19.4 Desclassificagao por Conduta Grave

Atitudes de agressao, insultos ou qualquer comportamento que desrespeite arbitros, adversarios,
organizadores ou colegas resultardo na desclassificacdo imediata da equipe e na suspensdo do atleta

envolvido.

19.5 ApelagGes e Decisoes Finais

e DecisbGes sobre desclassificacdes e suspensdes sdo irrevogaveis e caberdo exclusivamente a
Comissdo Organizadora.

e Em caso de duvidas ou disputas, a decisdo final serd da Comissdo Organizadora.

19.6 Consideragdes Finais
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A OLIENT tem como propdsito promover a integracao, o respeito e o espirito de equipe. Infragdes ao

espirito esportivo ndo serdo toleradas.

20. Normas Gerais

1.

2.

A participagdo nos jogos deverd ser proporcional entre todos os alunos da equipe.

Caixas de som no Centro Esportivo serdao permitidas somente a partir das 8h, desde que o
volume ndo atrapalhe as equipes adversarias nem o som principal do evento, e desde que o
contelido musical ndo contenha letras ofensivas ou inapropriadas. Caso seja descumprida a
norma, o som sera recolhido e entregue ao final da competicdo somente pelo responsavel

pelo aluno.

. E proibido levar coolers, caixas de isopor ou similares as dependéncias do evento.

N3o é permitido permanecer sem camisa durante o evento, tampouco utilizar trajes curtos, de

banho ou inadequados a finalidade do evento.

. Os casos omissos serdo julgados pelo comité organizador, com a participagao de professores e

da coordenagdo pedagdgica.

N3o é permitida a pratica de "subir nas costas" de outra pessoa, especialmente durante o

desfile de abertura, sujeitando-se o infrator a aplicagdo de punicado.

Obs.: somente poderdo participar da OLIENT e permanecer nas dependéncias do colégio os alunos

regularmente matriculados no Colégio Novos Tempos.
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Parte IV — Regulamento da Gincana do Conhecimento

INFORMAGOES GERAIS:

Abertura do evento: 21/09 — segunda-feira — 19h - Local: Ginasio J. Maia

Obs.: A equipe devera cantar o Hino Nacional Brasileiro com respeito e entusiasmo. O
aluno que desrespeitar ou apresentar conduta inapropriada durante a execugao do hino
perdera 15.000 pts.

Periodo das Olimpiadas: 22/09 a 25/09.

Comissao Organizadora: DECOM e Equipe de Educagio Fisica.

21. Apresentacao e Desenvolvimento

A Gincana do Conhecimento é composta pelas turmas do 62 ano do Ensino Fundamental a 32 série
do Ensino Médio, sendo cada turma uma equipe, com nome a ser definido pelos préprios alunos. A
Gincana ocorre paralelamente aos jogos da OLIENT, com provas e tarefas reldampago especificas,
conforme estabelecido neste Regulamento.

As equipes deverdo se organizar para participar simultaneamente dos jogos esportivos e da Gincana.
Cada prova ou tarefa da Gincana recebe uma pontuagdo, que é somada as notas obtidas nos jogos
disputados. Ao final do evento, a somatdria de pontos determina o grande campedo da OLIENT —

Gincana do Conhecimento.

22. Comunicagao e Organizagao

¢ As notas oficiais e demais informacgdes serdo divulgadas pelo aplicativo e pelas redes sociais
oficiais do colégio, sendo de responsabilidade de cada equipe o acompanhamento didrio dessas

comunicagoes.

e (Cada equipe deverad indicar, no minimo, um representante para participa¢do na Gincana, ndo

sendo obrigatdria a participacdo de todas as turmas em todas as provas.

e Os professores lideres serao responsaveis pela fiel execugdo da Gincana do Conhecimento em

sua turma, bem como por estimular a participagao dos alunos em todas as provas.

e Serdo avaliados, além do desempenho nas provas, o respeito as demais equipes, a obediéncia

as instrugBes e o comprometimento com as tarefas propostas.

23. Provas e Tarefas
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23.1 Camisa da Equipe

Cada turma podera confeccionar uma camisa a ser utilizada na OLIENT, seguindo obrigatoriamente

0 padrdo Unico de confecgdo estabelecido neste Regulamento (Padroniza¢do de Uniformes).

Obs.: a pontuagéo de 20.000 pts somente serd computada se a equipe estiver utilizando a camisa

durante a abertura do evento.

23.2 Bandeirao da Equipe

Confecgdo e uso da camisa na abertura do evento 20.000 pts
Bonificagdo — 12 lugar mais criativa (julgamento) 1.000 pts
Bonificagdo — 29 lugar mais criativa (julgamento) 500 pts
Bonificagdo — 32 lugar mais criativa (julgamento) 300 pts
Confecgdo e apresentacdo no desfile de abertura 5.000 pts
Bonificagdo — 12 lugar mais criativa (julgamento) 1.000 pts
Bonificagdo — 29 lugar mais criativa (julgamento) 500 pts
Bonificagdo — 32 lugar mais criativa (julgamento) 300 pts

Obs.: tamanho minimo de 2 m de largura por 1,5 m de altura. A equipe que ndo se apresentar com, no

minimo, 50% dos alunos no desfile de abertura terd esta pontuagdo anulada.

23.3 Video Estilo "TikTok"
1.0 - DESAFIO “DEUSES INVADIRAM O TIKTOK”

Cada turma deverd produzir 1 video curto, no estilo TikTok/Reels, relacionado ao deus, deusa ou
cidade definido(a) para a turma. A proposta é imaginar como esse personagem se comportaria nos
dias atuais. O video devera apresentar referéncias as caracteristicas, histérias, poderes, simbolos ou

curiosidades do personagem escolhido, demonstrando conhecimento sobre o conteddo estudado.
- REGRAS
* 1 video por turma;

* Duragdo maxima de 30 segundos;

* Uso obrigatério do uniforme didrio ou da camisa oficial da Olimpiada;
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* O personagem ou tema da turma deve estar claramente representado;

* E permitido utilizar acessérios e elementos de caracteriza¢do, desde que adequados ao ambiente

escolar;
* Humor, criatividade, atuacgdo e edigdo sdo permitidos e incentivados;

* Nao serdo permitidas cenas, falas ou conteddos ofensivos, violentos, discriminatérios ou

inadequados ao ambiente escolar;

* Ndo serdo permitidos insultos, injurias, termos pejorativos, ridicularizagdo ou qualquer
representacdo que denigra, desrespeite ou ofenda a figura do deus, deusa ou personagem
mitoldgico, considerando sua relevancia cultural, histérica e/ou religiosa;

* O video devera ser enviado pelo WhatsApp oficial do DECOM até dia 14/09 e apds aprovagio,
postado nas redes sociais, marcando o @colegionovostemposcontagem.

PONTUACAO
5.000 pontos por video.
2.0 DESAFIO “EU ESCOLHO NOVOS TEMPOS”

Cada turma devera produzir 1 video curto, no estilo TikTok/Reels, mostrando, de forma criativa e
auténtica, por que estudar no Colégio Novos Tempos faz parte da histdria de cada aluno.A proposta
é transformar os estudantes em protagonistas, apresentando momentos, experiéncias, espacos,

projetos, amizades, aprendizagens e caracteristicas que tornam o Colégio Novos Tempos especial.

O video deverd transmitir a ideia de que cada aluno vive uma experiéncia Unica e constrdi, na

escola, o seu proprio futuro.
REGRAS
e 1video porturma;
e Duragdo maxima de 30 segundos;
e Uso obrigatério do uniforme diario ou da camisa oficial da Olimpiada;

e Aturma devera apresentar, de maneira criativa, um motivo para escolher o Colégio Novos

Tempos;

e E permitido utilizar humor, atuagdo, transicdes, edigdo, coreografias, desafios, frases e

tendéncias das redes sociais, desde que adequados ao ambiente escolar;
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e O video podera explorar temas como amizade, professores, aprendizagem, projetos,
esporte, tecnologia, acolhimento, experiéncias, conquistas e momentos marcantes da
vida escolar;

e Na&o serdo permitidos contetudos ofensivos, discriminatorios, violentos ou inadequados ao

ambiente escolar;
¢ O conteudo deverd valorizar a imagem e a identidade do Colégio Novos Tempos;
e O video devera ser enviado pelo WhatsApp oficial do DECOM até o dia 24/09;

e Apos aprovagao, os videos poderdo ser publicados nas redes sociais oficiais do Colégio, com
marcacao do @colegionovostemposcontagem.

PONTUAGAO

5.000 pontos por video entregue e aprovado

23.4 Desfile Tematico de Abertura

Desfile com aderego/traje alusivo ao tema (min. 1 menino e 1 menina) 5.000 pts
Bonificagdo — 19 lugar mais criativo (julgamento) 1.000 pts
Bonificagdo — 22 lugar mais criativo (julgamento) 500 pts
Bonificagdo — 32 lugar mais criativo (julgamento) 300 pts

23.5 Presenga no Desfile de Abertura

A turma que ndo comparecer ao desfile de abertura com, no minimo, 50% de seus integrantes

perderd 30.000 pts. Em caso de auséncia total da turma, a perda serd de 60.000 pts.

23.6 Pontuagao das Modalidades Esportivas

As modalidades disputadas na OLIENT (exceto Dodgeball) serdo pontuadas da seguinte forma:

192 lugar 15.000 pts

29 lugar 5.000 pts

Obs.: a cada cartdo vermelho recebido por um aluno, a turma perde 500 pts. Atos de indisciplina serdo
julgados pelo comité organizador e poderdo ser convertidos em cartdo vermelho, sendo passiveis,

ainda, de impactar a nota do conceito global da turma.

23.7 Grito de Guerra
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A turma que criar e publicar nas redes sociais um "Grito de Guerra" pontuara 10.000 pts, desde que
a publicacdo mencione o perfil oficial @colegionovostemposcontagem e esteja alinhada ao nome e
ao tema da OLIENT.

24. Agao Social
Como parte da formagdo cidada proposta pela OLIENT, as turmas poderdo contribuir com uma

campanha de arrecadagao solidaria, conforme o calendario a seguir:

I T

23/09 Doacdo de Lacres (Transformar em Cadeira de Rodas) 5.000 pts por Kg

25. Premiacao Final da OLIENT — Gincana do Conhecimento
A turma que somar o maior nimero de pontos, considerando jogos esportivos e provas da Gincana,

serd declarada grande camped da OLIENT e premiada com um passeio ao Sitio Jaguaratinga, em
Betim/MG.
Em caso de empate, o critério de desempate seguird, em ordem sucessiva:

1. Maior numero de 12 lugares nos jogos da OLIENT;

2. Maior numero de 22 lugares nos jogos da OLIENT;

3. Maior nimero de pontos obtidos na Gincana da OLIENT;

4

. Sorteio.

26. Disposicoes Finais

Os casos omissos neste Regulamento serdo julgados pelo comité organizador da OLIENT.
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